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4. 10. MEZINARC IRAT

CiL LEKCE: Uzit si pohyb v podzimni pfirodé. Radit s draky, i kdyz nefouka.
Tvofit a badat s vétrem.

@ POMUCKY: provézky, pytle, sacky, tasky (papirové i plastové), niizky

@% MISTO: okoli 3koly, kde je mozny pohyb

“ CAS: 5-10 min.
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1. CO LETA | KDYZ PERI NEMA

Podzim je ¢as pousténi drakl. Ale co kdyz pravé nefoukda? Nevadi, pokud nemame energii vétru,
vyuzijeme vlastni pohon. Aktivitu doporucujeme, kdyZ potiebujete déti,vybéhat”, uvolnit energii ¢i si
jen uzit radost z pohybu. Staci jim ukdzat princip hry: na provazek ¢i stuzku privaZzeme sécek / pytel /
tasku z lehkého materialu (igelitu, papiru, latky). A pak uz se staci jen rozbéhnout a nechat,draka”
vylétnout a letét tak vysoko, jak mu rychlost a délka provazku dovoli.

2. VYROBA DRAKU

Déti si vyrobi své pytlikové draky, mohous si je libovolné ozdobit a testovat vhodnou délku provéazku.
Uz béhem vyrabéni budou jisté vybihat do domluveného prostoru a zkouset, jak ktery drak poletuje.
Je tfeba bézZet rychle, nebo pomalu? Z jakého materiélu je nejlepsi draka vyrobit? Zvlddneme bézet
se dvéma draky najednou?
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3. DRACI JEZDEC/PILOT

Nékteré déti zaru¢ené budou chtit vyzkouset, zda jejich drak unese i malého pilota. Staci pfivazat
figurku ¢i pfirodninu pod vétsi pytel a vybéhnout. Lehké piloty drak ur¢ité unese.

TIPY Z PRAXE

Pro hru a tvoreni je lepsi vybrat pevnéjsi plastové pytle. Tenké sacky se casto trhaji a mohou ulétnout. Skvélé je
porovnavani riznych material - kdo poleti vys: drak z papirové tasky, nebo z plastového pytle?
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