MATEMATICKA PREGRAMOTNOST

AKTIVITY V. PREDSKOLNIM VZ,DELAyANi
PRO ROZVOJ PREDMATEMATICKYCH PREDSTAV

Cely pobyt déti v MS je komplexnim vzdélavacim piisobenim. Pfedmatematické ¢innosti se
prolinaji témét vSemi aktivitami v MS (jazykové, télesné, estetické). Neni mozné vymezit presné
hranice. Jsou rozvijeny od pfichodu déti rano do Skoly po jejich odchod domu. Jedna se o aktivity:

* pii namétovych hrach — Na obchod, Na stavare — déleni do skupin, pocitani jednotek
* pti konstruktivnich hrach — tfidéni geometrickych tvarti na kostky (kvadry), sttechy (jehlany)
a véze (kuzele), tiidéni podle barev ¢i velikosti, polohy

« pfi stolnich deskovych hrach — Clové&e nezlob se, Cerny Petr, domino, pexeso

* pii spolecném uvitani (komunitni kruh) — pocitani, kolik nas je, kdo chybi, které déti chybi
(jména), co je za den, co bylo vcéera za den, kolik dni od pond€li chodime do Skolky, kolik zbyva do
vikendu, do vyletu, jaky je mésic — kolik zbyva mésict do zimy, Vanoc, prazdnin, co budeme délat
celé dopoledne

* pfi rannim cviceni — reakce na pfedem smluveny signal — na pocet bouchnuti na bubinek, pocet
tlesknuti apod., déleni déti do riiznych pocetnich skupin na ur€ity signal, déleni déti na menSi
a vetsi, urCovani prvni, posledni, mezi, za, pied, uprostied

* pfi fizené ¢innosti — prace s konkrétnim naplanovanym tématem, v¢. volby pomiicek,
didaktického materialu s pfihlédnutim k poctu déti ve skuping atd., napf. seznamovani s Cislicemi
a jinymi grafickymi znaky, seznamovani s ¢islem jako vyjadienim mnozstvi nebo poctu, pti
rozvijeni jazyka a fec¢i napt. rozklad slov na slabiky, uréovani prvni a posledni hlasky; uréovani
potadi — pohadka O veliké fepé, Boudo budko; kratky, dlouhy, maly, velky — vytvarné kolaze pfi
rozvijeni jemné motoriky a zrakového vnimani apod.

* pti pobytu venku — pozorovani vSech elementd kolem sebe pii vychazce — stromy, domy, kameny,
auta, vlaky, vagony... — ur¢ovani jejich velikosti, polohy, rychlosti pohybu a vztahu k okoli,
orientace Vv prostoru, pouzivani pojmt — maly, velky, mensi nez, vysoky, nizky, daleko, blizko,
rychle, pomalu atd.

* po pobytu na zahradé — tklid hracek a zahradniho natadi, tfidéni — vime, kam se co dav4,
rozdavani odloZeného oSaceni — co je ¢i (pfifazovani). V pribéhu celého dne se uci déti vnimat
a chapat takeé:



* prostorové pojmy — vpravo, vlevo, dole, nahote, pied, za, pod, nad atd.
* elementarni Casové pojmy — dnes, vcera, zitra, rano, vecer, jaro, 1€to, podzim atd.

Cely den probiha manipulace s predméty (hracky, stavebnice, pomtcky, oSaceni, nadobi, lizkoviny)
podle pokynii — vnimani polohovych vztahi, pfedméty a objekty obménujeme, pokyny mohou
davat i déti — davaji-li smysluplné pokyny, je zfejmé, Ze maji dobré predmatematické predstavy.

P#i manipulaci a tfidéni déti pracuji piedevsim s nonverbalnimi prostiedky komunikace (ukazujeme,
piedlohy (vlevo nahoie) Vyuziti kostek riznych geometrickych tvart pii spontannich hrach (vpravo
nahote) Zatloukani hiebika dle pokynli — pocet, potadi (vlevo dole) Navlékani

dfevénych koralka riznych velikosti (vpravo dole).

METODY V PREDSKOLNIM VZDELAVANI
PRO ROZVOJ PREDMATEMATICKYCH PREDSTAV

Dulezité je stanovit Si cile, na jake otazky chceme s détmi nalézt odpovédi. Podle toho volime
nejdostupnéjsi metodu. Nepracujeme jako ve Skole! Snazime se rizné ¢innosti proménit v zabavnou
hru bez zbytecnych odbornych pojmenovani:

* pozorovani
» manipulace
* porovnavani
* tfidéni:

- spontanni (dit¢ nenapodobuje ani nereaguje na pokyn)

- napodobou (uklada ptedméty jako vSichni ostatni)

- védomé (dité vi, co d¢€la a proc to d¢la)
* fazeni vzestupné i sestupné Hra je zdkladni metoda pro veskeré piedskolni vzdélavani, je jedno,
zda jde 0 hru nahodnou nebo hru napodobou, soutéz, aj. Nutna je vzdy zpétna vazba od pedagoga
(pokud mozno kladnd). Rozvijeni pfedmatematickych ptedstav musi byt pro dité dobrodruzstvim na
cesté za spravnym feSenim.

VWuZivané metody:

* LogicoPiccolo, Primo — Pocitani a porovnavani, Divej se a piemyslej, Zbystii zrak a soustied’ se!,
Zaciname pocitat, Tvary—vzory—mnozstvi aj.

» Magnetické vkladacky— geometrickeé tvary

* Logica play — ptifazovani, tfidéni

* Ve svété Cisel — hra pro urCovani mnoZzstvi

» Magna-Disc - logicka magneticka hra

* Navlékani koralkt — dle vzoru, barvy, ¢i tvaru

» My first Sudoku — rozvoj logického mysleni s obrazky

* Pracovni listy a pracovni seSity — fazeni, tfidéni, geom. tvary, labyrinty, rozdily...
* Veskeré ptirodniny — kaminky, listy, muslicky...

* Pfedméty denni potieby

« Détské Gasopisy, knihy s tématikou matematické pregramotnosti.

Inspiraci miZe byt téz konstruktivisticky koncept ,,Frausovska matematika“ — metoda podle
profesora Hejného, nebo ,,Matematika vSemi smysly aneb Hejného metoda v MS* — jde
0 praktickou pfiruc¢ku pro vyuku pfedmatematickych predstav.



INTERAKTIVNI POMUCKY V PREDSKOLNIM VZDELAVANI PRI
ROZVOJI PREDMATEMATICKYCH PREDSTAV

Interaktivni pomucky jsou jisté velmi uzite¢né, nebot’ je déti budou dale pouZivat i ve Skole, a jsou
jimi stale vice obklopovény i v bézném Zivoté. Mé&jte na paméti, ze naduzivani digitalnich médii je
nezadouci, coz je také védecky prokéazano.

CO OCENI ELEMENTARISTE ZS OD PEDAGOGU MS

Pomiize nam, pokud dite:

* registruje zmeény ve svem okoli

* rozliSuje tvary pfedmétil, zdkladni geometrické tvary, zdkladni barvy (¢ervena, modra, zluta),
barvy sloZené (oranZzova, zelena, fialova), dalsi barevné kvality (odstiny aj.) a vlastnosti objekti
napft. lesk, hladkost a jiné specifické znaky

* rozpozna odliSnosti v detailech (napf. vyhleda a doplni chybéjici ¢ast v obrazku, slozZi jednotlivé
Casti v celek, nalezne cestu v jednoduchém labyrintu, sloZi puzzle, hraje pexeso, domino, loto)

« odhali podstatné a nepodstatné znaky, charakteristické znaky piedmétu, osob, zvitat

* rozIi§i hmatem vlastnosti pfedmétu (napft. strukturu povrchu), uréi tvar, material, pocet, velikost

e udrZi pozornost i pti méné atraktivnich ¢innostech

* uposlechne pokynu dospélého a tidi se jim

* pamatuje si postup fesSeni (napi. postup jednoduché stavby, postup feSeni labyrintu, urcity
algoritmus, zapamatuje si umisténi obrazku na konkrétnim misté - pexeso)

« uplatiiuje postieh a rychlost

* navrhuje dal$i varianty feSeni, improvizuje a hledd nahradni feSeni

* rozliSuje nékteré jednoduché obrazné symboly, piktogramy a znacky, umi je pouzivat (napt. ¢ist
piktogramy, chape obrazkové ¢teni) - chape vyznam piktogramu (napft. pravidla chovani ve skuping,
V hromadném dopravnim prosttedku, zna vyznam elementarnich dopravnich znacek a oznaceni
nebezpeci (elektiina, zdkaz rozdélavani ohné, koupani, skakani do vody atd.), rozpozna nékteré
grafické znaky s abstraktni podobou (napf. zna nékteré Cislice, pismena, dopravni znacky).

* sleduje o¢ima zleva doprava a dle potieby i zprava doleva, ptipadné v dalSich smérech

* jmenuje objekty zleva doprava, vyhleda prvni a posledni objekt ve skupiné, nakresli ¢aru zleva
doprava, shora doli

* napodobi zakladni geometrické znaky a tvary (¢ara svisla, ¢ara vodorovna, kiizek, vinovka, kruh,
Ctverec, obdélnik, trojahelnik atd.)

* napodobi néktera pismena, Cislice

* rozliSuje vpravo — vlevo na vlastnim téle, v prostoru s oporou 0 n&jaky predmeét

* orientace v prostoru - rozliSuje a pouziva zakladni prostorové pojmy (napi. dole, nahofe,
uprostied, pted, za, pod, nad, uvnitt, vné, u, vedle, mezi, nizko, vysoko, na konci, na kraji, vptedu,
vzadu, blizko, daleko, doptedu, dozadu, nahoru, doli)

» rozliSuje vzajemnou polohu dvou objekti - orientuje se v fadé (napt. prvni, posledni, uprostied)

* orientuje se v prostoru podle slovnich pokynt

* orientuje se v ¢asovych udajich v ramci dne (napt. dopoledne, poledne, odpoledne) - rozliSuje
zékladni ¢asové tidaje, uvédomuje si plynuti v ¢ase (napt. noc, den, rano, vecer, dnes, zitra, vCera,
dny v tydnu, ro¢ni obdobi)

* rozpozna geometrické tvary - ¢tverec, kruh, trojuhelnik, obdélnik - rozumi a pouziva zakladni
pojmy oznacujici velikost (maly - velky, vétsi — mensi, nejmensi — nejvétsi, dlouhy - kratky, vysoky
- nizky, stejny) - rozumi a pouziva zékladni pojmy oznacujici hmotnost (lehky — tézky, leh¢i — tézsi,
* porovnava a usporadava predméty dle stanoveného pravidla (napf¥. od nejmensiho k nejvétSimu;
pozna, co do skupiny nepatii), tiidi pfedméty minimalné dle jednoho kritéria (napft. roztiidi knofliky



na hromadky dle barvy, tvaru, velikosti)

* orientuje se v Ciselné fad¢ 1-10, vyjmenuje ji, porovna, ze 5 je vice nez 4, chape Cislo jako pocet
prvki - posoudi pocetnost dvou soubort a ur¢i pocet do 6 (napf. o kolik je vice a o kolik je méng,
kde je stejn¢)

« chape, ze ¢islovka oznacuje pocet (napf. 5 je prstli na ruce, 5 je kuli¢ek) - chépe jednoduché
souvislosti, nachazi znaky spolecné a rozdilné, porovnava, dle spole¢nych ¢i rozdilnych znaka
(napt. vybere vSechny pfedméty vyrobené ze dieva), ovoce, zeleninu, hracky, nabytek, dopravni
prostiedky atd.), fesi jednoduché labyrinty, rébusy a hadanky

* necha se ziskat pro zamérné uceni a odliSuje hru od systematické povinnosti

» umi zachazet s predméty digitalni technologie, vyuziva nejzakladngjsi funkce pocitace
(zapnout/vypnout, prace s mysi, jednoduchou klavesnici)

* samostatn¢ splni jednoduchy tkol, poradi si v béZné a opakujici se situaci, citi ze své
samostatnosti uspokojeni

* ma procvicenou jemnou motoriku

* ma schopnost se vyjadiovat

ROZVOJ MATEMATICKYCH DOVEDNOSTI
NA POCATKU PRVN{HO ROCNIKU ZAKLADNI §KOLY

Zapis do prvniho ro¢niku ZS zaméfeny na pfedmatematické dovednosti.
Pti zapisu se zamétujeme predevsim:

* na pojmy: nahote, dole, uprostied, hned vedle...

* na pravolevou orientaci

* na znalost zakladnich geometrickych tvari (kruh, trojihelnik, ¢tverec, obdélnik)
* na orientaci v Ciselné fadé 1 az 6, pritazeni uréitého poctu k danému ¢islu




